Az OTODIK ELEM

episode I-lI

Halih6 és Brumm!

K6szonom, hogy letdltotted, és pillantast vetsz az altalam barkacsolt minikampanyra,
remélem nem fogsz benne tulsagosan csaldédni! Nézzik el6szér, hogy mit is talalsz a
kicsomagolt zip file-ban:

e ElISszor is lelsz benne egy Otodik elem |-11.h3c file-t. Ezt masold be szépen a Heroes3
/ Maps alkdnyvtaraba. A minikampany elinditasa: a New Game inditasakor valasszuk
a Campaign médot, és a felsoroltak kdzul a Custom kell nekiink. A palyakrél magukrol
majd késébb szblok bévebben.

e Masodjara (ezen pdf-en kiviil) talalsz egy Gjabb, eléggé terjedelmes zipet (Otodik elem
portré.zip). Ennek tartalmat tdmdritsd ki, ha gondolod a Heroes 3 / Data alkdnyvtarba.
Mivel szeretem a szép kicsilanyokat, még jaték kozben is, ezért e file-oknak hala, a
legtobb hds Uj pofikat kapott, amir6l meggyézbédhetiink, ha a fenti mlvelet utan u;j
jatékot kezdunk. Természetesen ezen arcképecskék egészen addig benne maradnak
a Heroes jatékunkban, amig ki nem irtjuk &ket, tehat nem csak az Otddik elemhez
hasznalhaték. Amelyik uj arckép nem tetszik, annak a nagy- és kis képecskéejét
egyszerlen tordljuk ki a Data alkdnyvtarbél, és mar is az eredeti arcaval mosolyog
rank. FIGYELEM! Az arcképek teljes egészében Kmeiti Laszlo (Leslie McMetty)
2002.01.09.-én a netre feltett anyagabdl szarmaznak, tehat az 6 szellemi terméke, és
a tobbi, és a tobbi, halas is vagyok neki mindezért! Szerény személyem csupan
berendezgettem a kissé kusza koényvtarakban szerepld képek kozul a nekem
legjobban tetsz6ket ugy, hogy lehetdleg a férfi hGsok férfi-, a n6i h6sok néi arcképeket
kapjanak (mindezt potom 5 éra alatt ©). Akit érdekel a komplett, eredeti gyljtemény, a
http://heroes.hardwired.hu cimen keresse, a Letdltések meniipontban, az "Uj harcos
képek Heroes 3-ra" alatt. Itt egyébként még StarWars, és Gydrik Ura h&sportrék is
lelhet6k.

A palyak jellemzéi

Szikséges kiegészité: Armageddon's Blade + The Shadow of Death (patch 30to32)
Nyelv: magyar.

Palyak mérete: XL (két szintes)

Beépitettség: kb. 100% + 65%

Ajanlott nehézségi fok: Impossible (szabadon valaszthaté)
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A minikampany két kilonallé, de 6sszefiiggd torténetet elmesélé palyat tartalmaz, egymas
utan flizve: az Otddik Elem elsé és masodik részét. Ezek kilon-kilon is lejatszhatoak,
nem kdvetelmény, hogy barmelyikkel is végezz a masik elétt (gondoltam itt azokra, akik
esetleg mar nyomultak az elsé résszel), de azért ajanlott sorrendben végignyomni, mert
RENGETEG poén a masodik részben csak az els6 végigjatszasa utan érthetd.

Mindkét palya a magia négy gyonyorli holgyének kalandjait dolgozza fel: az elsé részben
a sikeres vizsgajuk letételéért faradoznak, a masodikban pedig a Vizsgapalya takaritasa a
cél. Csak azoknak ajanlhato jo szivvel e két palya, akik nem csak az 6ldoklé kiizdelmet
részesitik elényben, hanem szeretik az agytekervényeket megmozgatd, gondolkodtato
feladatokat is (féleg a masodik rész lett eléggé kegyetlen ilyen szempontbdl). Viszont akik
kedvelik a szerepjaték-elemekkel megtlizdelt (mar amennyi szerepjatékot be lehet
taktikazasi és oOldoklési lehetéséget felvonultatd palyakat, azok batran vagjanak bele,
remélhetbleg nem banjak meg!

Palya-jellemzdbk:

e A specialis gy6zelmi feltételek: az elsé részben az Angelic Alliance 6 darabjanak
Osszeszedése, és eljuttatdsa a Magia Egyetemére (a palya szerkesztése miatt a
totalis gyb6zelem nem lehetséges); a masodik részben minden egyes ellenség
eliminalasa.

e Specidlis veszteségi feltétel: az els6 részben a fémagus kis kedvencének, Neelanak
pusztulasa; a masodikban Aurora elhullasa (barmelyik f6hésné pusztulasa egyébként
igen jo eséllyel a palya megnyerését teszi lehetetlenné).

e A palya magyar nyelvi Uzenetekkel udvozol (bar ezek nem lettek mindenhol tul
magvasak, hala a néhai kései editalasnak). ©

¢ Minden sajat h6snek van egyedi, testre szabott onéletrajza.

e Csak el6re generalt hdsOkkel lehet jatszani, uj h6sok nem toborozhatdk, csupan
bortondkbdl lehet kiszabaditani parat (az egyenléség kedvéért az ellenfelek is igy
vannak ezzel). ©

e Minden hés masodlagos képességei elére be lettek |6ve, a segiték fejlédése
korlatozott (az els6 részben teljesen, a masodikban csak varazsolni nem tanulhatnak
meg).

e Csak meghatarozott varazslatokat kapnak a hésok, nincs egyetlen varazslétorony sem
a palyan, bar a Magia Konyvei 6sszeszedhet6k (az elsé részben).

e A palya ,hibdja”, hogy néha kicsit ,eltindiblndisedik” a széveg, ezt Kicsilanyomnak
kOszonjétek, aki rendszeresen mellettem alldogalt editalas kdzben, és kovetelte, hogy
még legyen benne megmenteni valo tindérke, meg karmos macké (behemoth), Susd,
meg ilyesmi... ©©©

Tippek:

e Nagyon vigyazz a féhésndidre, és a segitdikre, mert nem kapsz helyettiik masikat!

e Az Osszes (értelmesebb) Gzenetet olvasd el IGEN figyelmesen, mert ezen mulik a
palya teljesitésének sikere, vagy sikertelensége! Elég sok helyen el lehet bukni a
kiuldetést, amire esetleg csak sokkal késébb derll fény, ha figyelmetlen az ember (és
most nem a "ha jobbra mész: semmi, ha balra mész: 1000 Azursarkany" jellegi
valasztasi lehetéségekre gondolok. © Ha logikusan jatszik az ember, akkor viszont
nem dél be a gonosz palyadesigner ilyen iranyu triakkjeinek (azért ments sokat) !

e Hasznald ki jol a hésndid, és segitdid képességeit!

o Célszerl jegyzetet vezetni a questekrdl (hol kaptad), mert lesz bel6lik egy par. ©
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e Nyugodtan kezd impossible fokozaton, ugy az igazi a moka, a legtébb szdrny ugy is
fikszalt mennyiségben érkezik.

Kdszonetnyilvanitas, egyebek:

e Orok héla, és kdszdnet Kritydnak, (hozsanna néki, hozsanna) aki mindezt hajlandé
volt letesztelni és helyesirasilag, valamint palyaugyileg javitani (egymas utan néha
tobbszor is)!

e Sorry a varazstargyak nevének forditasa (ferditése), és az esetleges idézetek
pontatlansagai miatt!

e EInézést a benne maradt helyesirasi hubakért, igyekeztem én is, Krityd is (féleg 6)
szlrni 6ket, de hala a tobbnyire kései editalasnak, biztos akad még szép szammal...

Es itt van Krityd két értékelése, amit ide illesztek, mert olyan jol esik a majamnak © :

Otddik Elem episode one

"Nem mindennapi palya kerult elém, ezért érdemes volt varni: egy négy fészereplés XL-es,
zsenialis oOtlettel és hasonld kidolgozassal!! Csak egyutt lehet célba érni, barki elpusztul,
johet a Load vagy Restart Game :)! Beorn nagyon preciz logikaju, trikkos, és legféképpen
élvezetes palyat alkotott, de egy mérndkembertdl ilyet var el az ember, nem? Javaslat: NE
HASZNALJ MAP EDITORT, a palya tesztelt és megcsinalhatod, ha mindenre figyelsz,
amit Uzen a szerkesztd! Ennek a palyanak nem a csatarozas (75 %-ig az is!ll) a f6
lényege, hanem a logika, figyelem és a Heroes-jartassag magas fokon! Jatszd impossible
szinten, nem sokkal konnyebb, ha masra allitod, igy meg élvezetes! Természetesen a
rengeteg poénos szbveg 6nmagaban megéri a jatékot! Osszefoglaldnak csak annyit:
Mugger, mélté ellenfeled akadt a hazai vizeken! :)))"

Otddik Elem episode two

LAz Otddik elem I1." cim( palya - azt hiszem, teljes felelésséggel mondhatom - jobb, mint
az els6 rész, pedig az is osztalyon fellli volt! Hogy miért? Egyszerlien azért, mert annyira
kerek egész maga a torténet, annak a teljes kor( kidolgozasa, jatékbeli megjelenitése
(beleértve az olyan aprésagokat, hogy mindenkinek van életrajza, kulon jatékvonala,
minden mindennel 0sszeflgg), az el6z6 részre valé tdmaszkodas zsenialis, a befejezés
pedig igencsak csattandsra sikerllt! Beorn olyan magas fokra fejlesztette a
térképszerkesztést, hogy dnmaganak is nehéz lesz atugrania a lécet! :) Ez a rész is egy
olyan térkép, aminél NEM JAVASLOM az editor hasznalatat elsére: egyszerlien csak
jatssz vele és - amolyan szerepjatékos moddra - atéled a négy Kicsilany minden
nehézségét! Hidd el, oriasi éimény! (Kés6bb ugyis bele fogsz lesni az Editorba, mert
nélkule nem fog menni a dolog - ha nem olvasod figyelmesen a szdvegeket! :))

Mindent elmond két adat: a palya mérete 183 KB (csak az Empire of World Il.-nek van
hasonl6 értéke !!!); 133 Ad-es oldalnyi magyar szOveg van beleirva 6sszesen!!!

Gondolkodj mas dimenziékban!!!”
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Kaptok jutalmul egy sakkfeladvanyt is. Az allas az 1976-os moszkvai Karpov-Kaszparov
mérk&zésén alakult ki, és a kérdés: hova tlint a fehér kiraly? © © ©
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J6 szorakozast a minikampanyhoz, és ne tessék szegény anyucimat szidni jaték kézben!
O igazan nem tehet semmirél! ©

design by Beorn the Shapesifter, the bear shaman, the planeswalker (Shadowrun rulez!)



