


Tamadas

F6 képességek

Alap tamadas
5%-kal noveli ahés lényei Atal
okozott kozdharci sebzést.

Fejlett tamadas
10%-kal néveli ahéslénye dta
okozott kdzelharci sebzést.

Gyakorlott tamadas
15%-kal ndveli ahés lénye dtal okozott
koze harci sebzést.

Mellékes képességek

ljaszat
20%-ka noveli ahés lényeinek tavolsagi
sehzést.

Harci 6rjéngés

A hés seregében minden [ény minimalis
és maximalis sebzése 1-gyd megné.

KUl 6nésen hatékony alacsony szintti
[ények esetében.

Taktika
Lehetévéteszi, hogy nagyobb teriileten
rendezd Ujraalényeidet a harc eétt.
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Egyedi képességek

Fagyos aceél

A hés minden csapatanak fegyvereit jeges
biibgjjal latjad (ez nem csak az ééholt
[ényekre vonatkozik).

Nekromanta: Harci 6rjongés

Varazd é: Langol6 nyilvesszék, A
varazdo jee

Kinzo csapas

A Kinzé csapésjavitja a Kérhozottak jele
képességet. 40% esdly lesz rd, hogy egy
démonur Karhozottak jel e képessége
kétszeres sebzést gt acdponton.
Démondar: Harci 6rjongés, A
kérhozottak jele

Langol6 nyilvesszok

A hés ballisztdja semlegesiti az dlenféd
véddmét, éstovabbi eemi tiizsebzést
okoz.

Vandor: A természet haragja,
Halalpontos |6vés

Varézd¢: ljaszat

A természet haragja

A vandor seregében az erdélako lények
+1 maximalis sebzést kapnak.

Vandor: Harci 6rjongés

Sebesség hatalma

A hés megkapja a Gyorsitas varazdatot és
ingyenesen hasznd hatja.

Démonur: Kinzé csapas

Lovag: Megalazas, Gyengit6 csapas,
Végss harc

Nekromanta: Fagyos acdl, Orokos
szolgalat

Boszorkadnymst: Taktika

Megalazas

A hés csapatai moraljuktdl fliggéen
tovabbi sebzést okoznak dlenfeleiknek.
Lovag: Mesteredzo

Boszorkadnymst: Sebesség hatal ma,
Erételjesebb vardzdatok




SoHtét magia

Fo6 képességek

Alap Sotét magia

Lehet6véteszi harmadik koros sotét
magia varazdatok tanulésat, és minden
Soté magiét erésebbétesz.

Fejlett S6tét méagia
Lehetbvéteszi negyedik kords sotét
magia varazdatok tanulésdt, és a sitét
magia még erésebb lesz.

Gyakorlott S6tét magia
Lehetbvéteszi 6todik kords soté magia
varazdatok tanulasdt, és a sitét magia
teljes erdve fog hatni.

Mellékes képességek

Atkok mestere

A Szenvedés és a Gyengeség vardzdat
tomeges hatastl lesz, de vardzdas
koltségik megduplézddik. A hés csak
feleannyi kezdeményezést veszit a
varézdasukkal.

Az elme mestere

A Lassitas és a Zavartsag varazdat
tomeges hatastl lesz, de vardzdas
koltségiik megduplézddik. A hés csak
fleannyi kezdeményezést veszit a
varézdasukkal.

A fgjdalom mestere

A Rothadés és a Shezhetdség vardzdat
tomeges hatastl lesz, de vardzdas
koltségiik megduplézddik. A hés csak
fleannyi kezdeményezést veszit a
varézdasukkal.
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Egvedi képességek

Megrontott fold

A hés atermészet sité eréit hivja
segitségul a kdzelharchan tamado |ények
ellen. Ha egy dlenséges |ény mozog,
tlizsebzés esik rajta. A sebzés mértéke a
hés szintjével egyenlé.

Nekromanta: Léeklanc, Sttét |atomés
Vandor: F§dalom mestere

Sotéet megujulas

Ha egy soté& magianak egy célpont
elendll, ahds visszakapja a varazdat
Osszes manakoltségét.

Démonur: Gyengit6 csapas, Az eme
mestere

Boszorkdnymst: Az dme mestere
Varazd 6: Sotétség pecsétje, Tlizes harag

Bukott lovag

A lovag a stté magia minden titka
elsgjétitésanak szentdi az deté, tarsai
szemében kitaszitotta valik. A lovag
csapatainak mordlja -1 levonést szenved,
de minden, alovag dta hasznalt stté&
magia erésebb lesz (a vardzseré6hdz +5
jarul ilyen varédzdatok esetén).

Lovag: Atkok mestere

SOtétség pecsétje

Az dlenséges hds kétszer annyi mandbdl
tud csak sotét magiat hasznélni a harcban.
Vandor: Nyil biibgj, Megrontott féld
Varézd6: Az dme mestere

Spirit Link

A nekromanta képessé valik hozzakétni
sgjat szellemét barmelyik lényéhez a
csatamezoén. Ha az alény megsebesiil, a
nekromanta a szenvedésébdl taplalkozva
manahoz jut.

Nekromanta: Atkok mestere

Gyengito csapas

A Gyengit6 csapas fgleszti a Kérhozottak
jele képességet. Ezzel nem csak sebez a
célponton, de gyengeség atkot is mond ra.
Démonur: Kérhozottak jele

Lovag: Bukott lovag, Gyorsasag aurgja




Védekezes

F6 képességek

Alap védekezés
A lényeid sebesiilésének mértékét 10%-
kal csokkenti a harchban.

Fejlett vedekezes
A ényeid sebesiilésének mértékét 20%-
kal csokkenti a harcban.

Gyakorlott védekezes
A ényeid sebesiilésének mértékét 30%-
kal csokkenti a harcban.

Mellékes képességek

Kitérés
A lényeid sebesiilésének mértékét 20%-
kal csikkenti tavolsagi tamadésndl.

Védelem
A lényed sebeslilésének mértékét 15%-
kal csokkenti magikus tamadasoknal.

Szivossag
Minden |ényed detpontjat 2-vel
megndveli (kilbndsen hatasos nagy

: P seregek esetén).

Egvedi képességek

Dermeszté csontok

Minden ééhalott csapatot, amely a
nekromanta vezetése aatt al, jeges
biibgjjal ruhaz fel. Ha egy lény

koze harcha keveredik velik, fagysebzést
szenved .

Nekromanta: Véddem

Pokoli bosszu

A pokoli bossz(l a pokoltiiz képességet
fejleszti. Tovabbi tiizsebzést okoz az
dlenfeeknek visszatdmadaskor is.
Démonur: Kitérés, Pokoltiiz

Végsé harc

A hés minden csapatat bamulatos
energidval ruhézzafd. Ha az elenséges
[ények tamadasa megolné az egész
csapatot, az utolso tagja tuldli atamadast
1 detponttal.

Lovag: Helytdllas, Gyorsasag aurga
Vandor: Szivassig

Kitartas hatalma

A hés megkapja a Kitartés varazdatot, és
ingyenesen hasznd hatja.
Boszorkédnymst: Szivédssag

Varazd 6: Ellendllas, Méagikus tukor

Ellenallas

A hés véglegesen +2 védd met kap.
Nekromanta: Dermeszt6 csontok,
Csontvéazijaszok

Boszorkdnymst: Véddem, Kitartas
hatalma’

Varazd6: Véddem

Helytallas
A hésiranyitasa datt 1év6 sereg 60%

i bonuszt kap a védekezésére a védekezés

parancs kiadasakor.

Démonur: Pokoli bosszl

Lovag: Szivéssag

Vandor: Végs6 harc, Ismerésterep

1 Ezekkd akovetdményekkd aképesstg dérhetetlen boszorkanymesterek szaméral




Pusztitd magia

F6 képességek

Alap Pusztito magia
Lehetbvéteszi harmadik kords pusztitd
magia varazdatok tanulésat, és minden
pusztité magiat erésebbétesz.

Fejlett Pusztito méagia
Lehetbvéteszi negyedik kords pusztitd
magia varazdatok tanulésdt, és a pusztito
magia még erésebb lesz.

Gyakorlott Pusztito méagia
Lehetbvéteszi dtodik kords pusztitd
magia varazdatok tanulésdt, és a pusztito
magiateljes erével fog hatni.

Mellékes képességek

A tiiz mestere

Pancd z(z6 hatéast ad a Tiizabda és
Armageddon vardzdatoknak. Az érintett
[ények 50% védelem levonést is
eszenvednek.

A jég mestere
Fagyaszté hatast ad a Jégecsapas ésa Td
kore vardzdatoknak.

Viharok mestere

K&bit6 hatést ad a Villamcsapas és
Lancvillam varédzd atoknak.

Egyedi képességek

Fagyos halal

A nekromanta Jégcsapas és Té kore
varézdata erésebb lesz. Ezek a
varazdatok |egaldbb egy |ényt megdlnek,
hacsak az nem immunis ahidegre.
Nekromanta: A jég mestere

Tuzes harag
Minden kdzelharci és tavolsagi
tamadasnal a cdpont tovabbi eemi

- tlizsebzest szenved .
" Lovag: A tiiz mestere, M esteredzé

Varézd 6: Mégiadapasztas, A varédzd o
jele

Manakitorés

A hés atermészet eréit hivja segitségll a
magiahasznal ok elen. Ha egy dlenséges
[ény vardzsal, tiizsebzést szenved d. A
sehzés mértéke egyenl 6 a hés szintjével.
Démonur: Pokoltiiz, Misztikus langdme
Vandor: A tiiz mestere

Boszorkédnymst: A pusztitéstitkai,
Megalézas

Magiaelapasztas

Az dlenséges varazdatok sebzése 20%-
kal csokken.

Varazd 6: Magikus tikor

Perzsel6 tizek

A perzsd6 tlizek feleszti a pokoltiiz
képessaget. A démoni tiiz altal okozott
tiizsebhzés 50%-kal megné.

Démonur: A tiiz mestere, Pokoltiiz

A pustztitas titkai

A hés véglegesen +2 tudast kap, és
megkap egy véetlenszerii 1-3. koros
sehzd varézdatot, ami még nem szerepel
avarazskonyvében.

Nekromanta: Fagyos haldl, Misztikus
tokdly

Vandor: Manakitorés, Nyilbiibg)
Boszorkanymst: Soté ritualé




Meqgvildgosodas

F6 képességek

Alap Megvilagosodas

A hos +1-et kap az egyik dsodleges sta-
tisztikdjdhoz minden negyedik szintjéért
az dsotol kezdve, és 5% bdnuszt kap a
harci tapasztalati pontokra.

Fejlett Megvilagosodas

A hés +1-et kap az egyik esédleges sta
tisztikdjahoz minden harmadik szintjéért
az dsotol kezdve, és 10% bdnuszt kap a
harci tapasztalati pontokra.

Gyakorlott Megvilagosodas

A hés +1-et kap az egyik elsodleges
statisztikgahoz minden masodik szintjéért
az dsotol kezdve, és 15% bdnuszt kap a
harci tapasztalati pontokra.

Mellekes képességek

Misztikus megérzés
Lehetbvéteszi egy, az elenség dltal a
harcban haszndlt, ismeretlen varazdat
megtanulasat (ha a hés képesra, ami az
iskolét, szintet sth. illeti).

Intelligencia
50%-kal ndvdi a maximum manét.

Tanito

A hostk varazdatokat tanithatnak
egymasnak, a kdnyvekben szereplé
varézdatokat oszthatjdk meg egymassal.

Egvedi képességek

Misztikus felemelkedés

A hés médyen dmerlil avardzdas
titkaiban, ezért véglegesen +2 varazserét
kap.

Démonar: Tanité

Vandor: Ismerd meg az dlenséged,
Halalpontos |6vés

Sotét latomas

A hésingyen egy Ujabb szintet 1éphet.
Démonur: Misztikus felemekedés
Nekromanta: Az ééholtak ura,
Csontvéazijaszok

Boszorkdnymst: Misztikus megérzés

Vegzos

Tudésszomja miatt a hés +2 tudast és
1000 tapasztalati pontot kap jutalmul.
Lovag: Tanitd

Varazd6: Varazd 6 jutama

Ismerd meg az ellenséged

A ,Bossztidll§” ismeret kritikus taldati
esdye 10%-kal megné.

Vandor: Misztikus megérzés

Az éloholtak ura

: | A nekromanta +1 tudast kap, mive jol

ismeri ahaldt. Ezen fdil anekromancia
ismerete 5%-kal megné.
Nekromanta: Tanitd

Varazslo Jutalma

A hés véglegesen +2 varazser6t kap,
tovabba egyszeri 1000 arany jutalmat.
Lovag: Végzés

Boszorkanymst: Sotét |atomas, Elemi
latas

Varazd6: Tanité




Hadvezetés

Fo6 képességek

Alap Hadvezetés
A hés seregében minden [ény mordlja
1-gyd megné.

Fejlett Hadvezetés
A hés seregében minden [ény mordlja
2-vel megno.

Gyakorlott hadvezetés
A hés seregében minden [ény mordlja
3-mal megné.

Mellékes képességek

Diplomécia

A hés hatékonyabban targya hat az
ellenséges |ényekkd. A csatlakozni
kivané Iények toborzasanak esdye
megné, koltsége lecsokken.

Birtokigazgatas
A hés napi 250 arannyal jarul hozza az
Ugyedhez.

Toborzas

Megndvei az 1., 2. és 3. szintii [ények
termel 6désé 3-mal, 2-vd illetve 1-gye egy
sgjat varosban. Ehhez a hésnek a hét utolsod
napjan a varosban kel tartézkodnia.

Egvedi képességek

Mesterseges dicsoseg

| A harci szerkezetek ésagdlemek is

részesiilnek a pozitiv moral edényeiben (a
negativ moral nincs ruk hatassal).
Varazd 6: Birtokigazgatas

Gyorsasag aurgja

A hés csapatainak mozgasi sebességea
harcban 1-gye megno.

Lovag: Egi Gtmutatas, Aldas
Boszorkanymst: Toborzas

Csataparancsnok

A vandor véglegesen +2 tAmadast kap.
Harci tdncosok csatlakoznak ahés
seregéhez. A téncosok szdma a hetek
szamétdl fligg.

Vandor: Toborzés

Kapumester

A kapunyitas képesség hatékonyabba
vaik, 20%-kal tébb utanpétlast hoz, mint
korabban.

Démonur: Toborzés

Egi Utmutatas

A lovag kil 6nleges parancsnoki
képességével buzditja csapatait a
csatatéren, ezéltal hamarabb kerlilnek
sorra.

Lovag: Megtorl6 csapés

A halal hirndke

Minden semleges |ény, ami csatlakozik a
nekromanta seregéhez, automatikusan
megfd &6 szintii dohalott 1énnyé
vdtozik.

Nekromanta: Toborzas




Fény magia

F6 képességek

Alap Fény magia

L ehetévé teszi harmadik keros fénymégia

vardzdatok tanuldsét, és minden
fénymagiét erésebbétesz.

Fejlett Fény magia

Lehetbvéteszi negyedik kords fénymagia
varazdatok tanulasit, és afénymagia még
erésebb lesz.

Gyakorlott Féeny magia
Lehetévéteszi 6todik kords fénymagia
varazdatok tanulasdt, és afénymagia
teljes eréve fog hatni.

Mellekes képességek

A megkotések mestere
A Lovedék dhérités és a Kitartas

) vardzdat tomeges hatésli lesz, de

vardzdas koltségik megduplézodik. A
hés csak feleannyi kezdeményezést veszit
avarazdasukkal.

Az aldasok mestere

A Megtisztitas és az Isteni erd varazdat
tomeges vagy terlileti hatast lesz, de
varédzdas koltségik megduplézodik. A
hés csak feleannyi kezdeményezést veszit
avarazdasukkal.

A harag mestere

Az |gaz hatalom és a Gyorsitas varazdat
tomeges hatastl lesz, de vardzdas
koltséglik megduplézddik. A hés csak
fleannyi kezdeményezést veszit a
varézdasukkal.

A
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Egvedi képességek

Tiizellenéallas

A hos seregének |ényei csak 50%-ot
sehz6dnek a tiiz alapl tAmadasoktdl, és
immunisak lesznek a Tiiz mestere
képessag pancdzUiz6 hatéséra.
Démonur: Pokolttiz, A megkotések
mestere

Vandor: Viharos szé, Nyilbiibgj

Orangyal

Haalovag minden egysége meghal a
harchan, egy angyal jelenik meg a
csatatéren, ésfetamasztja alegerdsebb
halott 1ényeket a seregébél, majd dtiinik.
Lovag: Az ddasok mestere

Finomitott mana

A hés seregének magiahaszndl 6i
varazdaskor csak a manakoltség felé
fizetik.

Lovag: Orangyal, Aldas
Boszorkdnymst: A harag mestere
Varazd6: A fény enyomasa, Sotét
megUjulés, Rengések

Viharos szél

A vandor atermészet eréinek segitségét
hivjiaarepllé lények dlen. Az dlenséges
replil6 1ények kezdeményezése és
gyorsasaga 1-gye csokken.

Vandor: A harag mestere

A fény elnyomasa

Az elenséges hés szamara a fénymagia
varazdatok manakoltsége
megduplézodik.

Varazd6: A megkotések mestere

Alkonyat

Megndvei avardzserét 3-mal minden
fény- és sitétmagia vardzdatnd.
Nekromanta: Az ddasok mestere
Boszorkdnymst: Finomitott mana, Sotét
ritualé




Logisztika

F6 képességek

Alap Logisztika
10%-kal noveli a hés mozgasi
sebessegét szarazfoldon.

Fejlett Logisztika
20%-kal noveli a hés mozgasi
sebessegét szarazfoldon.

Gyakorlott Logisztika
30%-ka noveli a hés mozgési
sebessénét szérazfoldon.

Mellékes képességek

Navigacio
50%-kal néveli ahds mozgési sebességét
tengeren.

Nyomkereses
A nehéz terepen val 6 athaladas biintetése
50%-kal csokken.

Felderités

A hés +4 l&btavolsagot kap, éslatjaa
semleges és dlenséges seregek, valamint
avarosok és heydrségek pontos
|&szamét alatomezejében.

@l

Egvedi képességek

A halal menetelése

A hés seregének minden tagja +4
mozgési sebességet kap dlenséges var
ostromahoz.

Lovag: Ismerésterep, Mesteredzo
Nekromanta: Nyomkeresés
Boszorkéanymst: Teleport tAmadas, Sotét
ritualé

Ismerés terep

A hés (lovag vagy vandor) seregének
minden [énye +1 sebességet kap, haa
csata flives terepen zgjlik.

Lovag: Nyomkeresés

Vandor: Néma vadasz

Golemek menetelése

A hés parancsnoklasa alatt minden gélem
sebessége és kezdeményezése 2-vel
megno.

Varazd 6: Nyomkeresés

Néma vadasz

Az dlenség csak a hés legerésebb [ényét
|atja a sereghdl, de szamadatokat nem.
Nekromanta: A halal menetelése
Vandor: Felderités

Gyors kapunyitas

A démondr tokdyrefeleszti alények
széllitasat adémoni sikrdl ésvissza. A
kapunyitas 50%-kal gyorsabb lesz
Démonur: Nyomkeresés

Teleport tamadas

A hés megkapjaa Tdeportaas
varézdatot. Haszndlatakor hatasa lesbdl
tamadassal parosul: az dteleportdlt 1ény
kezdeményezése megno.

Démonur: Gyors kapunyitas, Holttestek
elemésztése

Boszorkéanymst: Felderités

Varazd 6. Golemek mengtdése, A
varazdo jee

¥ A kapunyitassal ékezett |ények kore 50%-kal gyorsabban kévetkezik, de a kapunyités sebességé nem
befolyasolja




Szerencse

F6 képességek

Alap Szerencse
1-gyed novei a hés seregében 1évé
Iények szerencsgjét.

Fejlett Szerencse
2-vel novdi ahés seregében |&vé
[ények szerencsgjét.

Gyakorlott Szerencse
3-mal novei ahés seregében |&vé
[ények szerencsgjét.

Mellékes képességek

Magiaellenallas

A hés seregében minden [ény mégia-
ellendlldsa 15%-kal megné. A Iények
nagyobb esdlyel térnek ki az ellenséges
magia e él.

Leleményesség

A kalandok soran a hs tébb aranyat és
eréforrast tald, és dltaldnossagban
szerencsésebb lesz.

Katona szerencseje

A hés seregében [évé |ények hasznos
harci képességel (mint pddaul a
fegyverndk Pajzscsapésa) garantéltan
mindig mikodésbe |épnek.

Egyedi képességek

Holtak atka

A hés befolyasolhatja az dlenfél
szarencsgé. Az elenség minden
[ényének szerencsde 1-gye csokken.
Démonur: Kirajzo portél, Stté
megUjulés

Nekromanta: Haldlsikoly

Vandor: Az dfek szerencsde, Nyilzapor

Az elfek szerencséje

A sebhzést modositd szerencsebonusz
25%-kal megna.

Vandor: Katona szerencsg§e

Hadizsakmany

Minden gyéztes csata utén a hés hadizsak-
manyként aranyhoz és eréforrasokhoz jut.
Lovag: Asha kdnnyének l1dtomasa, Varédzdé
jutalma

Varazd 6: Leeményesség

Kirajzo portal

A hés szerencsg &6l fliggéen 15-30%
esdlye a kapunyités haszndlata kétszer
annyi utanpétlast hoz, mint rendesen.
Démonur: Katona szerencsg§e

Asha konnyének latoméasa

A hés mostantdl szivében ,,&zi” Asha
Konnyének hollété. Ha Asha K dnnyének
tényleges helyének kornyékén as, nagyobb
esdlyd jar skerrd.

Lovag: Leleményesség

Boszorkédnymst: Boszorkédnymester
szerencsge, A hald menetelése

Varazd 6: Hadizsakmany, Varézstargy
elemésztése

Boszorkanymester szerencséje
Mostantdl szerencsedobas jar ahés
pusztito varazdataihoz, ezétal esély van
arra, hogy sebzésiik megdupléazodjon.
Boszorkéanymst: Katona szerencséje
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Blbajossag

Fo6 képességek

Alap Biib4josséag

A hés gyorsabban varazsolhat a harchan.

A ké& vardzdat kozti idé 10%-kal
csokken.

Fejlett Blbajossag

A hés gyorsabban varézsol hat a harcban.

A ké& vardzdat kozti id6 20%-kal
csokken.

Gyakorlott Biibajossag

A hés gyorsabban varézsol hat a harchan.

A ké& vardzdat kozti id6 30%-kal
csokken.

Mellékes képességek

Misztikus képzés
Minden varézdat koltsége 20%-kal
csokken.

Magikus 0szton

Lehetévéteszi harmadik kords
varazdatok tanulasét attdl fliggetlendil,
hogy jératos-e a h6s az adott iskol&ban.

Manavisszanyerés
Megduplézza a manavisszanyerést.

Egvedi képességek

Misztikus langelme

A hés véglegesen +2 vardzserét kap. Ezen
felll egy U varazdatot kap a
varazskonyvébe.

Démonur: Léektiiz, Elemi egyensily
Vandor: Manavisszanyerés

Misztikus tokély

A biibdjossag terén mutatott kimagad 6
fejl6dése miatt a hds véglegesen +2
varazser6t és amenetileg +100 manat
kap.

Lovag: Misztikus képzés, Aldés
Nekromanta: Csontvéddem, Orokds
szolgalat

Csontvédelem

A nekromanta minden ééholt csapata
20%-a kevesebbet sebzbdik minden
pusztité mégiaval szemben.
Nekromanta: Magikus 6sztén

Ellenmagia

- Kulonleges harci képesség. Az dlenfd

kovetkez6 vardzdatdnak minden hatasat
érvénytdeniti, dea manakoltsége a
kétszerese lesz.

Vandor: Misztikus langelme, Misztikus
felemekedés, Tiizharcosok
Boszorkédnymst: Hibas mana,
Manakitorés, Ellendllas

Varézd 6: Misztikus képzés

Hibas mana

A hés vardzdatainak manakoltsége egy
véetlenszerii értékke (maximum 50%-
kal) csokken. (A csokkenés mértékea
varazdas kdzben dél €.)
Boszorkédnymst: Manavisszanyerés
Varazd 6: Ellenmagia, Méagikus tikor

Lélektiiz

Mik&zben a démondr manét nyer ki a
tetemekbdl, azok hirteen
felrobbanhatnak. Ez atiiz minden
kdzelben all6 egységet megsebez
(beleértve a hés lényeit is).

Démonur: Holttestek elemésztése
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ldézOmagia

F6 képességek

Alap Idézémagia

Lehet6vé teszi harmadik kords
idézémégia varézdatok tanulasét, és
minden idézémagiét erésebbétesz.

Fejlett ldezémagia

Lehetbvéteszi negyedik kords
idézémégia varézdatok tanulasét, és az
idézémagia még erésebb lesz.

Gyakorlott Idézémagia
Lehetévéteszi 6todik kords idézomagia
varazdatok tanulasét, és az idézémagia
teljes eréve fog hatni.

Mellékes képességek

Az idézés mestere

A Fénix megidézése és Elementél ok
megidézése varazdatok erésebbé valnak
(avarézseréhoz +4 jarul ilyen varédzdatok
esetén).

FOldvér mestere

A Tiizcsapda és FOldrengés vardzdatok
erésebbé vanak (a varazseréhoz +4 jarul
ilyen varazdatok esetén).

Az élet mestere

A Harag 6kle és Holtak fdtamasztasa
varazdatok erésebbé valnak (a
varazseréhoz +4 jarul ilyen varazdatok
esetén).

Egvedi képességek

Eliizés

Kldnleges harci képesség. A cépont
idézett vagy kapun ét érkezett |ények egy
része dtiinik.

Nekromanta: A pusztités regtéye,
Halasikoly

Varazd 6: Az idézés mestere

Elemi egyensuly

Az idézémégia kimagaslo ismerete
lehetévéteszi alovag szamara, hogy
kiegyenstlyozza a harcot képzett idézék
élen. Minden alkalommal, amikor az
ellenség az Elementdl ok megidézése
varazdatot haszndlja, automatikusan
ellenkezé lényegli ementdok kisebb
csoportja siet alovag segitségére
Démonur: T{izharcosok, Rengések
Lovag: Az idézés mestere, Mesteredz6

Ordogtizés

Minden pusztité sebzés vardzdat duplan
sebez idézett és kapun &t érkezett [ények
dlen.

Boszorkdnymst: Az idézés mestere

Tlzharcosok

A hds szert tesz az Elementélok
megidézése varazdat behatd
ismeretére. A korllmeényektol
fuggetlentll ez avardzdat mostantol
tizelementdlokat idéz. Az idézett
elementalok szama 40%-kal megné.
Démonur: Az idézés mestere
Véandor: Kadfal, Tlizdlendllas

Kisértetjarta banyak

Egy elenséges banya dfoglalésa utén a
nekromanta kisértetjarast idézhet ott €.
Szellemek jelennek meg a banya
helydrségeben. Az idézett szellemek
mennyisége a hetek szamétal fligg.
Nekromanta: Az det mestere

Kodfal

A hés atermészet erdit hivja segitségill az
elenfd tavolsagi harcosai élen. Minden
ellenséges |16vész kezdeménye és sebzése
10%-kal csokken.

Vandor: Foldvér mestere

Varazd 6: Eliizés, A vardzdd jee
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Harcl szerkezetek

F6 képességek

Alap Harci szerkezetek

A harci szerkezetek hatékonyabba valnak.

A balliszta tamadésa, védekezése és
sebzése né. A katapult 30% esdlyd tald,
és sebzése megnd. A gyogyitdsator
gyOgyitoeregje nagyobb lesz. A
|6szerkocsi megndveli a hés tavolsagi
harcosainak tamadésat 1-gyel.

Fejlett Harci szerkezetek

A harci szerkezetek hatékonyabba valnak.

A balliszta tamadésa, védekezése és
sebzése né. A katapult 40% esdlyd tald,
és sebzése megnd. A gyogyitdsator
gyOgyitoeregje nagyobb lesz. A
|6szerkocsi megndveli a hés tavolsagi
harcosainak tamadésat 2-vel.

Gyakorlott Harci szerkezetek

A harci szerkezetek hatékonyabba valnak.

A balliszta tamadésa, védekezése és
sehzése né. A katapult 50% esdlyd tald
és sebzése megnd. A gyogyitdsator
gyOgyitoergje nagyobb lesz. A
|6szerkocsi megndveli a hés tavolsagi
harcosainak tamadésat 3-mal.

Mellékes képességek

Balliszta

Lehetéveteszi a balliszta kézi iranyitésat.
A balliszta plusz egy 16vést kap. Ha
elpusztitjak, aharc végén Ujra ép lesz.

Katapult

Lehetéveteszi a katapult kézi iranyitésat.
A katapult plusz egy |6vést kap. Ha
elpusztitjék alészerkocsit, a harc végén
Ujraép lesz.

Elsésegély

Lehetbvéteszi agyogyitésator kézi
irényitasat. Ha dpusztitjak, a harc végén
Ujraép lesz.

¢

Egyedi képességek

Kénkoves esé

A katapult még egy 16vést kap (igy
legfeljebb 3-mat, haa hds képzett a
katapultok ismeretében).

Démonur: Katapult

Balliszta biibaj

A Nyil biibdj képesség ezentll a ballisztét
is érinti. A balliszta minden |6vése
hordozza a vandor biibgjait, ezaltal a
mangjét is csokkentik.

Vandor: Balliszta

Fert6z6 sator

A hés gyogyitosatra képesse valik sebzést
okozni az dlenséges |ényeken.
Nekromanta: Elsésegély
Boszorkéanymst: Rengések

Rengések

A hés megkapja a Foldrengés varézdatot
megrenget6 hatéssal, amdly sebzi és
elkabitja az er6dfalak mogotti 1ényeket.
Démonur: Keénkoves esd, Kérhozottak
jele

Boszorkédnymst: Katapult

Varazd 6: Taviranyitas, Vardzstérgy
elemésztése

Taviranyitas

A harc kezdetekor az egyik dlenséges
harci szerkezet ateiranyitasod alé kerdl.
Varazd 6: Katapult

Tripla balliszta

A balliszta még egy |6vést kap (igy
legfeljebb 3-mat, haa hs képzett a
balliszték ismeretében).

Lovag: Balliszta, Megtorl6 csapés
Vandor: Balliszta biibdj, Nyilzapor
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Miszerész

Bosszuallo

Varazslok képessége

Alap Miszeresz
L ehetévéteszi a hés szaméra gsd szintii
|ényfd szerelés | &rehozasit.

Fejlett Mlszeresz
Lehetbvéteszi a hés szaméra mésodik
szintii |ényfel szerelés | &rehozasit.

Gyakorlott Miiszerész
Lehetbvéteszi a hés szaméra harmadik
szintii |ényfel szerelés | &rehozasit.

Paratlan Miiszerész
A lényfelszerelések |&rehozasanak
koltségét megfel ezi.

Specializacié

Varazstargy elemésztése
Klénleges harci képesség. L ehetévé
teszi, hogy a hds € eméssze a bardtsigos
Iények vardzstargyait a harcban, hogy
manahoz jusson.

Avarazslo jele
Kldnleges harci képesség. A varazd o
magikus kapcsolatot teremt a célponttal,
igy minden, a cdpontot &6 tovabbi
varézdat hatédsa megduplazodik. Emelett
minden, més lényt &6 vardzdat errea
cépontrais hatni fog.

Magikus tukor

Az dlenséges hés minden sebz6 vagy atok
varazdata bizonyos eséllyd egy masik,
véetlenszerii célpontra tikrézodik,

bel eértve dlenséges egységeket is.

Misztikus mindentudas
Minden |&ez6 varazdat bekerll ahds
varazskonyvébe, és ahds gyakorlott
szinten tudja varézsolni 6ket.

Kovete mények: Fagyos acél, Hibas mana,
Végzés, Kodfal.

Vandorok képessége

Alap Bosszuallo

Egyedi vandor ismeret. A vandor v aszthat

1 eskiidt dlenséget a Bossztid 16k céhéndl az
erdélakok barmeyik varosdban. A vandor csapa
tal azon alényen 40% esdlyd kritikustadatot
gtenek, dupla sebzést okozva ezzd. Midétt egy
[ényt eképpen kiva aszthatna, avandornak ket
teljes népességet meg kel dlnie be 6l k.

Fejlett Bosszuallo

Egyedi vandor ismeret. A vandor v aszthat
2 eskiidt elenséget a BosszUid |6k céhénd az
erdélakok barmelyik vérosaban.”

Gyakorlott Bosszuallo

Egyedi vandor ismeret. A vandor vdaszthat
3 eskiidt elenséget a Bosszuidll ok céhénd az
erdélakok barmelyik vérosaban.”

Paratlan Bosszuallo

Egyedi vandor ismeret. A vandor v aszthat
4 eskiidt dlenséget a Bossztidll ok céhénd az
erdélakok barmelyik vérosaban.”

Specializacioé

Halalpontos lovés

Lehetbvéteszi avandor szamara, hogy
barmdyik |ényt céba vegye a harctéren. A
szintjének megfdd 6 sebzés 3-szorosit gti
rajtuk. Haaz egy eskiidt dlensége, atddat
kritikus, a sehzés megduplézddik, és mindig
legal abb egy | ény biztosan meghal.

Nyil biibaj

A vandor tamado és atok varazdatokkal |athatja
e anyilvesszéit. A vandor minden tamadésa
(t6bb 16vés vagy hadpontos) nem csak sebzést
okoz, de azonnal biibajos varézst iskibocsat, ami
csokkenti avandor mangét. A hatdsaharc
Végéig tart, vagy addig, amig avandor manga
dfogy.

Nyilzapor

Lehetbvéteszi avandor szaméara, hogy egyszerre
tdmadjon minden eskiidt dlenségére. A
szintjének megfdd 6 sebzés 3-szorosit gti

rajtuk.

A természet szerencseje
A hos Gsszes |énye mindig, minden korilmény
kozott szerencsés tamadast hajt végre.

Kovetdmények: Holtak atka, Hdytallas,
Léngol 6 nyilvesszok.

4 Ugy tiinik, ez aképesség hibés, ésnem & semmit.  ° A szoveg helymegtakarités végett roviditett. Minden, itt nem fel-
tUntetett dolog Ugy miikdik, mint az Alap bosszddl 16 esstében.
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Ellencsapas

Kapunyitas

Lovagok képessége

Alap Ellencsapas

Egyedi lovagi ismerdt. Lehetévé teszi
emberi csapatok fejlesztését. Csak olyan
menedéki varosokban miikddik, ahol van
gyakorl6tér. A lovag csapatainak sebzése
visszatamadaskor 5%-kal megné.

Fejlett Ellencsapas

Egyedi lovagi ismeret. A lovag csapatai-
nak sebzése visszatdmadaskor 10%-kal
megno. °

Gyakorlott Ellencsapéas

Egyedi lovagi ismeret. A lovag csapatai-
nak sebzése visszatdmadaskor 20%-kal
megno. °

Paratlan Ellencsapas

Egyedi lovagi ismeret. A lovag csapatai-
nak sebzése visszatdmadaskor 25%-kal
megno. ® ’

Specializacié

Aldas

A lovag ezzd akiilonleges harci képességgd
atmenetileg novelheti csapatai mordljét,
kezdeményé, tamadasat és védekezésa.

Mesteredzo

A csapatok képzése Menedékbeli véarosokban
10%-kal olcsobb lesz. A lovagnak a gyakorlé-
térrd renddkezd varosban kel tartdzkodnia,
hogy hasznalhassa ezt a képességet.

Megtorlo csapas

A lovag ezzd akiilonleges harci képességgd
megvédheti egy tetszdleges |ényét egy korig.
Ezalatt minden dlensget, ami ezt alényt
tamadja, kbzvetlen sehzés éri.

Megallithatatlan roham

A hés Megtorl 6 csapés képessége
hé&romszoros sebzést okoz.

Kovetelmények: Megtorl6 csapas, Finomitott
mana, A had menetd ése, Hadizsakmany.

Démonlordok képessége

Alap Kapunyitas

Egyedi démonUri ismeret. Az impek és démo-
ok (ésfejlesztett valtozataik) képessé vanak
kaput nyitni adémoni sikra, hogy utanpétlast
hozzanak a csatatérre. Minden egység harcon-
ént egyszer nyithat kaput. Az Ujonnan érkezett
[ények a kaput nyitok 25%-& teszik ki, ésaharc
végén dtiinnek.

Fejlett Kapunyitas

Egyedi démondri ismeret. Az impek, démonok,
pokolkutyak és succubusok (és fejlesztett valto-
atak) képessé vanak kaput nyitni. Az Ujonnan
érkezett 1ények akaput nyitok 30%-& teszik ki

Gyakorlott Kapunyitas

Egyedi démonUri ismeret. Az 6rdogok és f6-
rdogok kivétel ével minden lény képessé valik
kaput nyitni. Az Ujonnan érkezett Iények a
kaput nyitok 35%-4t teszik ki. ®

Paratlan Kapunyitas
Egyedi démonUri ismeret. Minden démoni

csapat képessé valik kaput nyitni. Az Gjonnan
érkezett 1ények akaput nyitok 45%-& teszik ki

Specializacioé

Holttestek elemésztése

A démonur képessé vdlik aharc sorén az el esett
|ények d emésztésére, hogy visszanyerje
mangé. Ezek aholttestek dtiinnek a
csatatérrol.

Pokoltiiz

A démonr lénye 30% edlyd tovabbi
tlizsebzést okoznak tAmadaskor. A sebzésa
lények szamétdl ésahdsvardzsarg &4l fligg. A
démoni tiiz csokkenti adémoni Ur mangjét.

Karhozottak jele

A démondr kildnleges harci képességet kap: az
Kérhozottak jelé& teheti atamadni,
visszatémadni vagy varézsolni késziil6 [ényre.
A Karhozottak jele akovetkezd héskoréig
aktiv. Ha alény mozdulatlan marad vagy
tdmadas né kil mozog, ajel nem feiti ki hatast.

Urgash hivasa
A kapunyitas azonnaivavaik.

Kovetdmények: Tdeport tAmadas, Holtak

6 A sz6veg hel ymegtakarités végett réviditett. Minden, itt nem
fd-tlintetett dolog Ugy miikodik, mint az Alap Ellencsapas
esetében. 8 A sziveg helymegtakarités végett roviditett. Minden, itt nem

7 Ugy tiinik, a pératlan ellencsapésnak nincs sajét ikonja. fdtlintetett dolog Ugy miitkodik, mint az Alap Kapunyitas esetében.

atka, Sebessig hatama
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Ellenallhatatlan magia Nekromancia

Boszorkanymesterek képessége Nekromantak képessége

Alap Ellenéallhatatlan méagia
Részben negdlja a magikus védemet, és
ha ahds varazsol, a sehzés 20%-éat
elsgenvedik az egyébként dlendlld Iények
is.

Alap Nekromancia

Egyedi nekromanta ismeret. Segitségével
anekromanta az €l esett dlenséges d6lé-
nyek 5%-éat csontvazként feltamaszthatja.

Fejlett Nekromancia

Egyedi nekromanta ismeret. Segitségével
anekromanta az €l esett dlenséges d6lé-
nyek 10%-& csontvazként feltdmaszthatja.

Fejlett Ellenallhatatlan méagia
Jdentésen negalja a magikus véde met, és
ha ahds varazsol, a sehzés 40%-at elszen-
vedik az egyéoként dlendll6 lények is. ®

Gyakorlott Nekromancia

: *qﬂ-z Gyakorlott Ellenallhatatlan magia
. Negdjaamégikus véddemfdé, éshaa E : Egyedi nekromanta ismeret. S/egits@gégel
" hés vardzsol, a sehzés 50%-& elszenvedik anekromanta az desett dlenséges dolé-
" az egyéoként dlendll6 lények is. ° nyek 15%-&t csontvazként feltamaszthatja.
Lt | Paratlan Ellenallhatatlan magia _ i .
¢ Drasztikusan negdljaa mégikus védemet, \ Paratlan Nekromancia
o' éshaahésvardzsol, a sehzés 75%-é Egyedi nekromanta ismeret. Segitsegevel
" eszenvedik az egyéoként ellendll6 lények anekromanta az elesett ellenséges déle-
is.® nyek 20%-& csontvazkeént feltdmaszthatja.
Specializacio Specializacio

KUl 6nleges kalandképesség. A hés az
egész napot aritudéval tolti, és visszanyeri
teljes mangjét. Csak anap elgén lehet

Lehetbvéteszi, hogy ahés magat a halalt
hivja segitségik a harcban. Minden
ellenséges dolény -1 mordt és szerencsét

hasznalni. | kap, valamint -10% kezdeményezést.
Elemi latas - : Orok szolgalat

A boszorkanymester |éthatja a lényeknek A nekromanta a harc utan az elesett
megfelelé elemeket, melyek segitségével éohalott lények egy részét feltamaszthatja

elemi lancokat alkothat és robbanthat fel. seregében.

Csontvazijaszok
A nekromanta csontvazak helyett
csontvazijaszokat tamaszthat fel.

Erételjesebb varazslatok

A hés minden sebzé vardzdata 50%-kal
tobb sebzést okoz, de a manakoltség
duplézodik.

Retteges sikolya
A haldlsikoly képesség tovabbi 6-tal
csokkenti az ellenség mordljét.

Elemek dihe

Az Elemi lanc hatasai dupla sebzést
okoznak.

Kovetd mények: Haldsikoly, Néma
vadasz, Sebesség hatalma, M egrontott
fold.

Kovetd mények: Fert6z6 sator, Asha
Konnyének ldtomasa, Varazd 6 jutalma.

° A sgjét lényeid dlendlldsais csokken.
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